Szkota srednia

Odkryj magie
nowoczesnej edukacji

Dostepne zaawansowane narzedzia
takie jak JavaScript oraz Python

‘;IE Kompatybilny z urzgdzeniami
dostepnymi w szkole

@) Rozwijanie pasji i budowanie
*W+ zaangazowania ucznidw

E Podejscie do robotyki i kodowania
W sposob projektowy

Zaskocz swoich ucznidow! -

Na zajeciach z robotem Photon mtodziez moze

rozwija¢ swoje umiejetnosci i wdrazac stworzone

programy w zycie. Dzieki temu lepiej zapoznaje sie [ &
z nowg technologia i ma mozliwos$¢ nauki jezykéw

skryptowych uzywanych przez zawodowych V
programistéw na rynku pracy.

Photon sprosta najbardziej
wymagajgcym oczekiwaniom.

Obstuga robota jest prosta i intuicyjna, ale dzieki
integracji z popularnymi jezykami programowania
wprowadza ucznidw na wyzszy poziom kodowania.
Pozwala to rozwija¢ myslenie komputacyjne, czyli
znajdowanie rozwigzan ztozonych problemdw oraz
pokazuje jak osiggnaé ten sam rezultat na wiele
sposobow.

Mtodziez zaczyna rozumiec jak wykorzystywac Yy |
technologie do wtasnych celéw. -



Wieksze wyzwania stawiane
uczniom.

Wykorzystanie fizycznego robota umozliwia
tworzenie i realizacje znacznie bardzie]
ztozonych zadan. Uczniowie beda w stanie
stworzy¢ symulacje problemow, opracowaé
algorytmy i logike dla robota, a nastepnie
fizycznie wykazac czy ich zatozenia byty
stuszne.

Dojrzate programowanie.

Mozliwos¢ poznania i wykorzystania
kluczowych na rynku pracy jezykdw
programowania. Photon zintegrowany
jest z najpopularniejszymi narzedziami

| jezykami wykorzystywanymi w edukacii,
a takze na rynku pracy. Jest to niezwykle
istotne, aby uczniowie mogli zdobywad
kompetencje oraz poznawac narzedzia,
ktére umozliwig im w przysztosci
znalezienie wymarzonej pracy.

Szeroki wachlarz narzedzi do nauki programowania. Nauczyciel nie jest ograniczony programowaniem
narzuconym przez producenta. Z tym samym Photonem, mozna prowadzi¢ zajecia w roznych grupach
wiekowych. Od stawiania z uczniami pierwszych krokdw w Swiecie programowania, przez tworzenie
zaawansowanych algorytmow, do opracowania sztucznej inteligencji, gdzie dane sg przetwarzane

w chmurze.

Projekty

Specjalnie do nauki w szkole Sredniej zostaty
opracowane zestawy projektéw utatwiajace
prowadzenie zaje. Nauczyciele realizujgc

przygotowane lekcje poznajg zaawansowane
mozliwosci robota, jednoczesnie zagtebiajac
sie w najbardziej powszechnych jezykach
kodowania.




Scenariusze dla licealistow przygotowane zostaty w formie zestawow podzielonych na rozdziaty: zmienne,
instrukcje warunkowe, czujniki robota, petle, funkcje cz. 11 funkcje cz. 2. Sg to zadania tgczace programowanie
z operacjami matematycznymi, np. obliczanie silni, pierwiastkowanie, tworzenie ciggu Fibonacciego.
Aktywnosci zostaty opracowane zgodnie z obowigzujacym programem nauczania.

Wykorzystywanie fizycznego robota do rozwigzywania
postawionych probleméw pozwala na lepsze zrozu-
mienie treSci omawianych na zajeciach oraz szybszg
reakcje w przypadku popetnionego btedu. Zadania
rozwijajg wielozadaniowo$¢, a w przypadku Photona
jest to fizyczna obserwacja, planowanie czasu pracy

i rozwigzywanie napotkanych probleméw.

Dodatkowo baza scenariuszy jest stale rozszerzana na
platformie edukacyjnej, gdzie kreatywni nauczyciele
mogg dzieli¢ sie stworzonymi przez siebie pomystami
na zajecia.

Zobacz wiece] na: www.edu.photonrobot.com

Komputer

Integracja robota z komputerem za pomocg Photon Magic Dongle (do kupienia osobno) otwiera dostep do
wielu popularnych interfejséw programowania tj. Scratch, MakeCode, JavaScript czy Python, ktére umozliwiajg
kodowanie do 8 robotéw na raz.

m Photon Magic Bridge JavaScript
G Photon EDU P Python
' - ; -1
Masts Bouats * Photon Coding Azure loT Hub
for PC / Chromebook / MAC kL

indovs @ chromebook @B

&% _ Scratch
MakeCode

P
"
——

\/

I I E Podtgcz Magic Dongle 9 Pobierz aplikacje AW Potgcz sie
do komputera o Magic Bridge - za darmo z robotami Photon



Python

Edytor Python umozliwia uczniom wejscie na najwyzszy poziom nauki
programowania. Uczniowie zyskujag nieograniczone mozliwosci tworzenia
oprogramowania, rozszerzajac podstawowe funkcje Pythona o funkcje
obstugi Photona. Python to uniwersalny jezyk programowania, z ktérego
bardzo chetnie korzystajg zawodowi programisci.

Korzysci jakie zyskujg uczniowie to umiejetnos$¢ programowania
wielowatkowego oraz zdarzeniowego. Rozwijajg umiejetnosci
programowania w jezyku skryptowym, a takze tworzenia zaawansowanego
oprogramowania wykorzystujgcego rozne systemy (np. robot i klawiatura,
robot i dane z serwisu internetowego, robot i sztuczna inteligencja).

Javascript

Najpopularniejszy jezyk skryptowy, ktéry pozwala zaréwno na zapoznanie
sie z podstawami programowania, jak i na tworzenie zaawansowanej logiki
kodu. Uczniowie rozwijajg umiejetnos¢ wieloaspektowego rozumowania,
ucza sie programowania zdarzeniowego, a przy tym ksztattujg umiejetnosé
pracy zespotowej. Aplikacja Photon Magic Bridge pozwala na
programowanie nawet do 8 robotdw jednoczesnie.

Azure loT Hub

Photon Magic Bridge umozliwia dwukierunkowg komunikacje Microsoft
Azure loT Hub. Dzieki temu mozliwe jest przesytanie danych pozyskanych
z czujnikdw robota do architektury chmurowej, ich przetworzenie

w chmurze i przestanie instrukcji do robota. Uczniowie majg mozliwosé
poznaé podstawy przetwarzania danych oraz nauczy¢ sie wykorzystywaé
komponenty Azure, aby tworzy¢ sztuczng inteligencje. To rozwiazanie
pozwala rozumiec zagadnienia data science, rozwija umiejetnosci
tworzenia sztucznej inteligencji oraz umiejetnosc¢ tworzenia
zaawansowanych systemow przetwarzajgcych dane na poziomie
przemystowym.
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