Nauczanie mieszane
z LEGO® Education

POMYSLOW...

...i przyktadéw
nauczania

mieszanego przy
uzyciu modelu 5E

Co to jest ,,nauczanie mieszane”?

Nauczanie mieszane to potgczenie nauczania
bezposredniego z nauczaniem asynchronicznym,

ktére odbywa sie poza klasa przed sesjami nauczania
bezposredniego i po nich. Model instruktazowy zapewnia
elastycznos$¢ w prowadzeniu lekcji ze zréznicowanym
sposobem nauczania i tempem nauki. Promuje on réwnosc¢
dostepu poprzez prowadzenie praktycznej czesci kazdych
zajec w trybie bezposrednim.
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Nauczanie mieszane i model 5E

Model instruktazowy 5E (Engage, Explore, Explain,
Elaborate, Evaluate — Wiacz sie, Wymysl, Wyttumacz,
Weryfikuj, Ocena) nadaje sie do wdrozenia w $rodowisku
nauczania mieszanego, poniewaz niektére etapy modelu
dziatajg najlepiej w przypadku nauki w trybie bezposrednim,
podczas gdy inne mozna tatwo wprowadzi¢ w trybie
asynchronicznym. Scenariusze lekcji LEGO® sg zgodne

z modelem 5E, co utatwia szybkie przejscie do formatu
nauczania mieszanego. Postepuj zgodnie z ponizszymi
wskazéwkami, aby przygotowac dowolne zajecia LEGO
Education w formie nauczania mieszanego.
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Wiacz sie: tryb
asynchroniczny

Wzbudz
zainteresowanie
uczniéw projektem

i wykorzystaj ich
wczesniejszag wiedze
oraz koncepcije.

Dzieki prowadzeniu zaje¢ LEGO
Education online i przy uzyciu
aplikacji uczniowie moga wczesniej
przygotowac sie do zaje¢ w domu.

* Przygotuj uczniéw do wspdtpracy
i budowania z wiarg we wtasne
mozliwosci w klasie, aby w petni
wykorzystac¢ czas podczas nauki
w trybie bezposrednim.

* Wykorzystaj tresci z sekcji ,Dyskusja
scenariusza lekcji LEGO Education,
aby wzbudzi¢ zainteresowanie
uczniéw i wykorzystac ich
wczesniejszg wiedze.
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+ Popros uczniéw, aby odpowiedzieli na
sugestie na forach dyskusyjnych, blogach
lub w czasopismach albo za posrednictwem
bezposrednich wiadomosci do Ciebie.

+ Zapewnij uczniom mozliwos$¢ nauki w domu
(np. poprzez ogladanie filmu, stuchanie
nagranego wyktadu, czytanie artykutu lub udziat
w interaktywnej prezentacji online).

+ Popros ucznidw, aby zapoznali sie ze wskazédwkami
do zaje¢ dotyczgcymi budowania i programowania,
aby zaoszczedzi¢ czas na pdzniejszym etapie.
Jesli uczniowie maja napisac¢ wiasny kod, popros
ich, aby ukoriczyli pierwsza wersje robocza przed
spotkaniem twarza w twarz.

+ Zorganizuj system przechowywania plikéw,
do ktérego uczniowie mogliby w prosty sposéb
przesta¢ kod napisany w domu, aby uzywac
go na szkolnych komputerach w klasie.

+ Zache¢ uczniéw do burzy mézgdéw nad
réznymi pomystowymi rozwigzaniami wyzwania
projektowego. Przypomnij uczniom, ze w projektach
STEAM moze byc¢ wiele skutecznych rozwigzar.
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Nauczyciele zawsze zatujg, ze nie majg + Skoncentruj sie na praktycznym rozwigzywaniu
2 wiecej czasu na prace z uczniami. problemdw i analizie projektu — co dziata, co nie
dziata i co mozna zmieni¢, aby dziatato lepiej?
. + Zoptymalizuj czas zaje¢ w klasie,
Wme$|5 aby uczniowie mogli tworzy¢, « Popros uczniéw o robienie zdje¢ i nagrywanie
tryb bezpoéredni wspotpracowac, rozwigzywac filméw podczas pracy nad wymyslaniem
problemy i eksperymentowad rozwigzan w klasie, aby wykorzystac je pdzniej
) podczas budowania i przy dokumentowaniu i prezentowaniu
Do pracy dobierz przebudowywania projektéw. projektow.
ucznidéw w pary lub
niewielkie grupy.
Uczniowie buduja,
pisza i testuja kod
w klasie.
+ Wykorzystaj dyskusje grupowe + Sprawdz, czy uczniowie wszystko rozumieja.
3 i praktyczne prezentacje, aby Popros kazda grupe o zaprezentowanie swojego
uczniowie mogli zaprezentowac urzadzenia i wyjasnienie sposobu jego dziatania.
. swojg aktualng wiedze i poprosi¢
Wyttumacz: o wyjasnienie watpliwosci. - Odpowiadaj na pytania uczniéw i omawiaj

tryb bezposredni

btedne przekonania, aby osiagna¢ gtebsze

+ Szukaj sposobdéw na pobudzenie zrozumienie danej koncepcji.

do refleksji i rozwijanie myslenia

Popros uczniow, aby krytycznego. « Opracuj plan wspierajgcy wzajemne ocenianie
przedstawili, w jaki sie przez uczniow.

sposéb obecnie + Prowokuj do zadawania pytan )
rozumieja dane i odpowiadaj na nie. * Opracuj odpowiedni model i popros uczniéw,

pojecia. Jednoczesnie
przekaz uczniom
swojg opinie i zached
ich do wspodtpracy

i rozwigzywania
probleméw.
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aby przedstawili swoje najlepsze techniki
programowania i budowania, aby pomaéc tym
uczniom, ktérzy majg z tym problemy.

* Popros uczniéw, aby zmodyfikowali swoje projekty
i poszukali wariantéw, ktére pomogtyby rozwigzac
problem w wyjatkowy i nieoczekiwany sposéb

(to wprowadzenie do etapu Weryfikuj modelu 5E).
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+ Po pracy nad projektami w klasie
A popros uczniéw, aby poswiecili
w domu nieco czasu na
zastanowienie sie nad swoja praca
i opracowanie jej syntezy w spojnej
prezentacji.

Weryfikuj: tryb
asynchroniczny

* Sugeruj uczniom nowe pomysty
lub kroki, aby wyszli poza ramy
podstawowego projektu i w tworczy
sposob poszukiwali nowych
pomystow.

Rzuc¢ uczniom
wyzwanie i pogtebiaj
ich proces uczenia
sie poprzez nowe
doswiadczenia.

+ Utatw uczniom zaprezentowanie ich

5 pracy w trybie online.

+ Zachecaj do efektywnej wzajemnej
Ocena: tryb

oceny.
asynchroniczn
y y * Usprawnij proces oceniania.

Ocen zrozumienie
przez uczniéw tematu
i osiggniecie przez
nich celéw uczenia sie
oraz przekaz im swoja
opinie dotyczaca ich
pracy.

Ju
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« Zache¢ uczniéw do korzystania z réznych
narzedzi online do zdalnej wspdtpracy
nad wspolna prezentacja projektu w celu
zaprezentowania swojej wiedzy.

+ Daj uczniom rézne mozliwosci zaprezentowania
ich mocnych stron w zakresie nauki oraz
wykazania, ze opanowali tre$¢ zaje¢ (np. poprzez
przestanie sprawozdania w formie pisemnej,
nagranie go w formie ustnej, narysowanie
komiksu objasniajgcego dziatanie projektu,
nagranie filmu metoda poklatkowa).

+ Zachec ucznidw, aby wyszli poza ramy podstawowego
projektu i wymysliliizbadali zaawansowane mozliwosci
modyfikaciji projektu i programu.

* Rozwaz wykorzystanie tresci zawartych
w sekcji ,Rozszerzenia” scenariuszy lekcji
LEGO® Education online, aby wprowadzi¢
elementy pracy interdyscyplinarnej i zagtebic
sie w konkretne tematy.

+ Skoncentruj sie na praktykach oceny
ksztattujacej, ktére ewoluujg podczas catego
projektu, zamiast polegac na ostatecznej ocenie
sumujgce;.

+ Zorganizuj galerie lub pokaz slajdéw online,
aby uczniowie mogli przesytac swoje koricowe
prezentacje i uczestniczy¢ w wirtualnym
.spacerze po galerii”. Pamietaj, aby obserwowacd
i moderowac komentarze.

+ Udziel uczniom wskazdwek, jak przekazywac
i otrzymywac konstruktywne wzajemnie opinie
w sposéb bezposredni, uzyteczny i peten
szacunku.

+ Zaproponuj uczniom dokonanie samooceny,
aby rozwijac u nich sprawczos¢ i niezaleznosc.

» Zapoznaj sie z sekcja ,Mozliwosci oceny”
scenariuszy lekcji LEGO Education, aby uzyskac
wskazdéwki dotyczace opracowywania narzedzi
i kryteriéw oceny.
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