Szkota podstawowa

Odkryj magie
nowoczesnej edukacji

Darmowy dostep do scenariuszy prowadzenia
E zaje¢ zgodnych z podstawg programowa
Ministerstwa Edukacji Narodowe]

-y Kompatybilny z wiekszoscig urzadzen
dostepnych w szkole

Przystosowany do pracy na wszystkich
etapach ksztatcenia
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Najpopularniejsze narzedzia do nauki
(/) programowania, zintegrowane
z Photonem, zebrane w jednej aplikacji

Dostosowany do potrzeb
nauczyciela

Photon to najbardziej zaawansowany
technologicznie robot edukacyjny dostepny na
rynku. Jest niezwykle wytrzymaty i gotowy do
uzycia od razu po wyjeciu z pudetka. Posiada
catg game interaktywnych czujnikéw, dzieki
czemu stanowi Swietne narzedzie dydaktyczne
i doskonale urozmaica zajecia.

Uczy pracy w grupie,
rozwija logiczne myslenie

Wykorzystanie Photona podczas zajec uczy dzieci
pracy w grupie, wzbudza ich ciekawo$¢ i angazuje
emocje. Bogaty zbidr scenariuszy zajeé,
dostosowany do podstawy programowej MEN,
stanowi gotowe pomysty na przeprowadzanie
zaje¢. Robot jest przystosowany do pracy na
wszystkich etapach ksztatcenia.




Robot jest gotowy do dziatania zaraz po wyjeciu z pudetka

Nie wymaga zadnej konfiguracji i moze by¢ obstugiwany przez kazdego nauczyciela bez przygotowania

i wyksztatcenia technicznego.

> S 9 '9\
SENCREIRE. KR &

W zestawie z Photonem, nauczyciele otrzymujg bogatg oprawe dydaktyczng. Przygotowane materiaty
dodatkowe dajg ogromne mozliwosci i elastycznos¢ podczas planowania oraz realizowania zaje¢ szkolnych.

Akcesoria dodatkowe

Fiszki

Opracowane przez metodykow fiszki
umozliwiajg zaangazowanie wiekszej iloSci

dzieci w przygotowane zajecia.
Wykorzystujac je podczas lekcji, uczniowie
moga ¢wiczy¢ umiejetnosci planowania bez
uzycia tabletu czy komputera, aby w efekcie
sprawdzi¢ ich poprawnos¢, przenoszac je do
aplikacji.

Bezptatne scenariusze zajeé
dostepne online

Specjalnie do nauki szkolnej zostaty opracowane zestawy
scenariuszy utatwiajgce prowadzenie zaje¢. Nauczyciele
realizujac przygotowane lekcje poznaja dziatanie robota,
jednocze$nie pokazujgc dzieciom jak bezpiecznie

i inteligentnie korzystac z nowych technologii. Dodatkowo
Photon wprowadza dzieci w podstawy programowania,
skupia ich uwage i stymuluje je podczas aktywnosci.

Baza scenariuszy jest stale rozszerzana na platformie
edukacyjnej online, gdzie kreatywni nauczyciele moga
dzieli¢ sie stworzonymi przez siebie pomystami na zajecia.

Zobacz wiece] na: www.edu.photonrobot.com

Mata edukacyjna

Dedykowana mata edukacyjna opracowana
przez specjalistéw innowacyjnej edukacji.
Pozwala uatrakcyjniaé i utatwiaé prace

z robotem, tworzac przestrzen, w ktérej porusza
sie robot. Dzieki specjalnie zaprojektowanym
elementom, dzieci moga operowad robotem

w réznych orientacjach przestrzennych.




Scratch

Oprécz standardowych mozliwosci oferowanych
przez Scratch, narzedzie zostato rozszerzone

0 bloczki umozliwiajace wydawanie polecen
Photonowi oraz odczyty z jego czujnikow.

Co wiecej, uczniowie sg w stanie tworzy¢ bardzo
zaawansowane programy a nawet systemy,
wykorzystujgc w tym samym momencie mozliwosci
dwdch warstw - wirtualnej sceny w Scratch oraz
fizycznego robota.

Mozliwe jest programowanie do 8 robotow
jednoczesnie.
Rozwija u ucznidw:

- myslenie komputacyjne, czyli proces opracowania
rozwigzan do skomplikowanych otwartych
problemdw,

- umiejetnos¢ taczenia systemow i Srodowisk,

- zrozumienie dziatania nowych technologii.

Magiczny dywan

Dedykowane Photonowi aplikacje zainstalowane na Magicznym Dywanie (do

{t} Microsoft MakeCode

Mozliwosci i sposdb tworzenia programdéw
zblizony jest do Scratch, natomiast interfejs jest
bardziej przyjazny uzytkownikowi. Microsoft
MakeCode posiada wbudowany modut
programowania w JavaScript, ktéry potrafi
przettumaczy¢ kolorowe bloki na kod skryptowy
i odwrotnie. Jest to idealne narzedzie do
wchodzenia na kolejny etap programowania.

Mozliwe jest programowanie do 8 robotow
jednoczednie.

Rozwija u uczniéw:

- rozumienie wieloaspektowe,

- umiejetnosé tworzenia tych samych rozwigzan
na kilka mozliwych sposobdw, z wykorzystaniem
réznych narzedzi,

- umiejetnos¢ wspbtpracy.

kupienia osobno) umozliwiajg kreowanie wirtualnego i interaktywnego Srodowiska

do programowania. Wykorzystanie rozszerzonej rzeczywistosci w edukacji
umozliwia dzieciom zrozumienie dziatania nowoczesnych technologii.

Makey Makey

Zestaw matego wynalazcy i robot edukacyjny to potgczenie, ktére nauczy
kreatywnego myslenia. Moze by¢ wykorzystane nie tylko na technice, ale

réwniez fizyce przy omawianiu zagadnien przewodzenia prgdu.



Dedykowane aplikacje dostosowane do poziomu zaawansowania

Photon EDU

Aplikacja dedykowana poczatkujgcym (w programowaniu) nauczycielom. Aplikacja
potgczona z gotowg baza scenariuszy dostosowanych do konkretnych grup wiekowych.
Whisanie kodu z wybranego scenariusza daje dostep tylko do tych funkcji, ktére sg na dane
zajecia potrzebne. Aplikacja umozliwia tworzenie wtasnych scenariuszy.

Photon Coding

Aplikacja przeznaczona dla nauczycieli, ktérzy maja juz doswiadczenie z programowaniem.
Wszystkie funkcje dostepne sg bez ograniczen, dzieki czemu nauczyciele moga tworzyc¢
witasne autorskie scenariusze lekcyjne. Mozliwe jest wykorzystanie Photona podczas innych
zajec szkolnych (nie tylko zwigzanych z informatyka).

Photon Magic Bridge

Aplikacja umozliwia programowanie z komputera z wykorzystaniem popularnych programow
takich jak Scratch, Javascript oraz Python. Adapter Photon Magic Dongle pozwala potaczyé
sie z dostepnymi w pracowni urzgdzeniami komputerowymi i tablica interaktywng. Dodatkowo
umozliwia programowanie do 8 robotéw z jednego urzadzenia.

Photon jest kompatybilny z wiekszoScig urzadzen znajdujgcych sie w klasie

Tablet / telefon

Do obstugi robota potrzebne jest urzadzenie mobilne lub komputer. W przypadku urzadzen mobilnych
dostepne sa 3 aplikacje do nauki programowania lub rozwijajacej, kreatywnej zabawy w wolnym czasie
ucznidw. £gcznos¢ odbywa sie poprzez Bluetooth.

Komputer i tablica interaktywna

Integracja robota z komputerem za pomocg Photon Magic Dongle (do kupienia osobno) pozwala na
potaczenie aplikacji z interaktywna tablicg. Z wykorzystaniem aplikacji Photon Magic Bridge mozliwe jest
programowanie Photona na duzym ekranie. Dzieci widza postep pracy na biezaco, co angazuje catg grupe
do aktywnego brania udziatu w zajeciach, jednoczesnie rozwijajac prace zespotowa.

Oficjalny dystrybutor

tel. 42630 0130
Q  tel 426300170
faks 42 630 04 80

@ infolinia: 801577 544 zamowienia@mojebambino.pl
czynne: pn.-pt. 8-16 biuro@mojebambino.pl




