13 aktywnosci STEAM
z robotem edukacyjnym Loti-Bot

Opowiadanie historii

e Przedstaw dzieciom opowiesc i poprowadz robota
przez jej kolejne czesci.

e Dzieci moga uktadac i programowac wtasne historie.
e Utoz historie: poranne mycie zebdw, gotowanie
N\ I\ obiadu wedtug przepisu.

Dziatania na osi liczbowej

e Narysuj os liczbowa na podtodze lub na papierze.
* Zaprogramuj robota, aby poruszat sie wzdtuz osi.
e Cwicz z dzieCmi dodawanie lub odejmowanie.

Eksploracja labiryntu

e Dzieci tworza labirynt na podtodze.

e Loti-Bot porusza sie po labiryncie, omijajac przeszkody.

e Celem robota moze byc¢ dotarcie do obrazow lub
przedmiotow zwigzanych z tematyka lekcji.

Tor przeszkod

e Ustaw przeszkody z dowolnych przedmiotow. é
e Zaprogramuj robota, tak aby: é
- unikat przeszkod,
- zatrzymywat sie w okreslonych punktach, é
- reagowat na sytuacje (np. czerwone pole = stop).

Rysowanie ksztattow

e Uzyj uchwytu na dtugopis.
e Zaprogramuj rysowanie ksztattow geometrycznych.
e Tworz litery i krotkie stowa.
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Podréz po mapie Polski

* Wydrukuj mape Polski.

e Zaprogramuj Loti-Bota, by odwiedzit
wskazane lokalizacje.

e Ucz sie kierunkdw, nazw miejsc i orientacji
W przestrzeni.

Programowanie dyskoteki

e Uzyj LED-6w i dzwiekdw Loti-Bota.
¢ Stworz uktad taneczny zsynchronizowany z muzyka.
e Cwicz rytm i koordynacje z dziecmi.

Minigolf

e Zbuduj tor minigolfa z przeszkodami.
e Programuj robota, by trafit pitka do dotka.
e Wyzwania logiczne i motoryczne.

Badanie katow

e Zaprogramuj robota, aby narysowat katy (ostry,
prosty, rozwarty).

* Wprowadz na lekcji pojecia geometryczne
i matematyczne.

Przygoda Loti-Bota

e Dzieci tworzg opowiesC i programuja jej wykonanie.
e Robot “odgrywa" narracje ruchem, dzwiekiem, Swiattem.
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Podstawowe dziatania matematyczne

« Cwiczenie pojec: wieksze niz, mniejsze niz, rowne.
e Wykorzystanie operatoréw logicznych w kodzie.

Mierzenie temperatury

e Uzyj czujnika temperatury Loti-Bota.
e Mierz temperature w réoznych miejscach sali.
e Porownuj i analizuj wyniki z uczniami.

Sledzenie $wiatta

e Zaprogramuj Loti-Bota, by reagowat na swiatto
(np. z latarki).

e Eksperymentuj z naturalnym i sztucznym
Swiattem.

e t3cz programowanie z obserwacjg zjawisk.




