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dzieci

w wieku przedszkolnym
| wczesnoszkolnym
5-8 lat
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logopeda, pedagog,
nauczyciel
program terapeutyczny

bedacy wsparciem
procesu edukacji
| socjalizacji

rodzice

utrwalanie i ¢wiczenie

podstawowych
umiejetnosci
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oprogramowanie jest
wyrobem medycznym,
jezeli jest specjalnie
przeznaczone przez
producenta do uzycia do
celow medycznych
okreslonych w definicji
wyrobu medycznego.

MD| CE€

program Akademia
Bambika jest efektem
wspotpracy
informatykow oraz
specjalistow z dziedziny
pedagogiki, psychologii
rozwojowej oraz
logopedii. Zostat
stworzony w oparciu o
System Zarzadzania
Jakoscia.

-z niewielkim deficytem
rozwoju intelektualnego,

- niewielkimi problemami
widzenia i styszenia,

- réznymi formami
nadpobudliwosci (np. ADHD),
- problemami ze spektrum
autyzmu.

Z programu moga
korzystaé m.in.
wychowawcy, pedagodzy
| terapeuciw
przedszkolach, szkotach,
poradniach
psychologiczno-
pedagogicznych

| gabinetach
terapeutycznych. Dziecko
korzysta z programu pod
nadzorem osoby dorostej.
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e Akademia Bambika w systemie
Android pozwala uzytkownikowi
na szeroki wybor sprzetu,

e Interfejs Androida polega na
intuicyjnej obstudze za pomoca
gestow dotykowych. To system z
ktorego korzysta sie bardzo
sprawnie,

e Android od dtuzszego czasu jest
najpopularniejszym mobilnym
systemem operacyjnym. Obecnie
na catym Swiecie dziata juz
ponad 300 mln produktow z
systemem Android.
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Mozliwosc pracy na 3
dowolnych urzadzeniach
jednoczesnie

T ) - -

Monitor interaktywny
insGraf DIGITAL 65"

Podstawa mobilna
do monitoréw interaktywnych

Akademia Bambika

na monitor



Jeden klucz dostepowy

3 licencje = 3 stanowiska pracy

/.

Komputer w gabinecie EJ Monitor Tablet dziecka
terapeuty interaktywny w sali
1 P
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Jeden klucz dostepowy

3 licencje = 3 stanowiska pracy

[
/

Komputer w gabinecie Komputer terapeuty (\g{ Monitor
terapeuty wizyty domowe interaktywny w sali

A
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Gtowne funkcje:

e wbudowany system Android 8.0,

e rozdzielczos¢ 4K UHD 3840 x 2160,

e modut Wi-Fi,

e pamie¢ wbudowana: 32 GB, pamie¢ RAM: 3 GB,

e slot OPS umozliwiajacy wbudowanie komputera z systemem Windows,

e plug and play - uzytkownik moze korzystac z funkcji dotykowej bez
instalacji sterownika,

e multi-touch - do 20 pkt multi-touch w systemie Windows, 10 pkt multi-
touch w systemie Android,

o dtugopis zdwiema koncowkami do pisania w dwoch kolorach
jednoczesnie w systemie Android. Automatyczne wykrywanie koncéwki
piora / palca / gumki w trybie adnotacji Windows Edge w aplikacji
Microsoft Whiteboard,

e przednie porty po lewej stronie ekranu,

e wbudowane w przedni panel gtosniki (2x15W),

e zmiany zrodta wyswietlanego obrazu,

e tablica (rysowanie, wprowadzanie tekstu, wklejanie obrazu,

Monitory interaktywne insGraf DIGITAL

to kompaktowe rozwigzania do prezentacji autoksztatt)
w szkole, przedszkolu | sali konferencyjnej. e program do zarzadzania plikami i aplikacjami,
Wyposazone w slot OPS (Open Pluggable > URESIERRICIE ELTEm

Specification), umozliwiajagcy wbudowanie
komputera (585011), sprzedawany osobno)
wewnatrz monitora.




Mam juz w placowce - I
Akademie Bambika.
Kupitem kilka lat temu.

Kod produktu: 585001-0VAT
6991,00 zt

Monitor interaktywny
insGraf
DIGITAL 65 -4KUHD

insGaFf
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Kup Monitor
\ za\d'ua\‘\zuj -

aq\\\(ac;)e,! Kod produktu: 585001
8 599,90 zt

Podstawa mobilna do
monitorow
interaktywnych INSGRAF

Kod produktu: 585104
1 399,90 zt
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program multimedialny wspierajacy wszechstronny rozwdj dziecka,
sktada sie z 5 czeSci z mozlwoscig zakupu pojedynczej z nich,
prosta intuicyjna obstuga, przejrzysta nawigacja,

atrakcyjnai przyjazna szata graficzna z motywem starego zamku
zamieszkatego przez Smoka Bambika,

W programie zastosowano szerokg game elementdéw pozytywne;
motywacji: pochwaty stowne od Smoka Bambika, tytuty i nagrody,

mozliwosc czytania tekstu przez lektora, wielokrotnego
powtarzania i powrotu do konkretnych zadan,

stopniowanie poziomu trudnosci zadan oraz dostosowanie do
indywidualnych zdolnosci ucznia,

zawartosc opakowania: Demo programu
° klucz dostepowy dostepne na
o stuchawki z mikrofonem www.akademiabambika pl
> naklejki ' '
o ksigzka postepow
O

szablon do wykonania nagrody za prace -
Pucharu Akademii.
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menu - panel sterowania

nr wersji programu —————

mok - mozliwos¢ powtdrzenia polecen



01 BIBLIOTEKA

Ksztattowanie i rozwijanie umiejetnosci w zakresie percepcji wzrokowe;.
Modut zawiera 60 zadan.

02 LABORATORIUM

Rozwijanie umlejetnosa wykonywania operacji myslowych, ktore
pozwalaja zdobywac wiedze i doswiadczenie w otaczajacej rzeczywistosci
oraz rozmazywac problemy.

Modut zawiera 84 zadania.

03 STUDIO NAGRAN

i e : Poznawanie Swiata dzwiekow, identyfikowania, rozumienia i
.o G 5y - = zapamietywania.
> Y @ 9 - ' | Modut zawiera 154 zadania.

04 SWIETLICA

Stymulowanie rozwoju mowy, w szczegdlnosci praca nad wymowg
I wzbogacaniem stownika.
Modut zawiera 64 zadania.

05 PLACZABAW

Doskonalenie umiejetnosci wyrazania emocji oraz umiejetnosci
spotecznych.
Modut zawiera 48 zadan.
e do pracy terapeutycznej z uczniami przejawiajgcymi réznorodne
zaburzenia emocjonalne, w przebiegu ADHD, autyzmu, zespotu
Aspergera itd.

<4 SALAPLASTYCZNA

e karty pracy,

e kolorowanki,

e dodatkowe materla’(y umozliwiajace cwiczenie grafomotorykl
koordynacji wzrokowej oraz orientacji przestrzenne,;. qubﬁn@f



Ksztattowanie i rozwijanie umiejetnosci w zakresie
percepcji wzrokowej. Cwiczenia z zakresu:
e analizy wzrokowej,
e syntezy wzrokowej,
e stosunkow przestrzennych, _
e spostrzegania bodzcow abstrakcyjnych, ' gy V... P
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Modut zawiera 60 zadan.
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Rozwijanie umiejetnosci wykonywania operacji myslowych, ktore
pozwalajg zdobywac wiedze i doswiadczenie w otaczajacej
rzeczywistosci oraz rozwigzywac problemy. Zadania, stymuluja
rozwoj:

® szeregowania, klasyfikowania,

e myslenia przyczynowo-skutkowego,

e myslenia symbolicznego,

® pamieci,

e tworzenia sekwencji,

® |ogicznego myslenia.
Modut zawiera 84 zadania.
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Poznawanie sSwiata dzwiekow, identyfikowania, rozumienia
i zapamietywania. Cwiczenia obejmuja:

® rozumienie mowy,

e spostrzeganie btedow artykulacyjnych,

e pamiec¢ stuchowa bezposrednia,

® roznicowanie paronimow,

e rdznicowanie dzwiekow niewerbalnych,

® rozumienie mowy w szumie.
Modut zawiera 154 zadania.
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Stymulowanie rozwoju mowy w szczegolnosci praca nad wymowa
i wzbogacaniem stownika.

Cwiczenia obejmuja: ) L e.80 v I
e praksje oralna, #i wmmwﬂm
* prawidtowg wymowe gtosek (poza gtoskami szumigcymi i o Rl

i gtoska r - materiaty do ¢wiczen tych gtosek znajduja sie w
programie Bambikowe Logoprzygody),

e wzbogacanie stownictwa,

e klasyfikowanie.
Modut zawiera 64 zadania.
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Doskonalenie wyrazania emocji oraz umiejetnosci spotecznych.
Cwiczenia:
® rozwijajace umiejetnosS¢ rozpoznawania, nazywania i wyrazania
roznych emocji,
® przypominajace o zasadach dobrego zachowania,
e przestrzegania zasad bezpieczenstwa,
e dbania o higiene i zdrowie.
Modut zawiera 48 zadan.
e do pracy terapeutycznej z uczniami przejawiajacymi roznorodne
zaburzenia emocjonalne, w przebiegu ADHD, autyzmu, zespotu
Aspergera itd.
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e licencja trzystanowiskowa
e licencja przypisana jest do 3 wybranych
urzadzen

program pobiera sie ze strony
www.akademiabambika.pl

przy procesie instalacji i uruchamiania
potrzebny jest dostep do Internetu

1. Android min. 5.0 procesor min. Core
Duo 1.8GHz, RAM 1GB, Video RAM
512MB

2. Windows 7/8/10/Vista 64-bit +
DirectX 9.0c procesor min. Core Duo
1.8GHz, RAM 3GB, Video RAM 1GB,
karta dZzwiekowa

3. Windows XP 32/64-bit + Service
Pack 3 + DirectX 9.0c procesor min.
Core Duo 1.8GHz, RAM 1GB, Video RAM
512MB, karta dZwiekowa

4. Mac OS X 10.7 64-bit procesor min.
Core Duo 1.8GHz, RAM 1GB, Video RAM
512MB, karta dZwiekowa
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kliknij lub zeskanuj kod

Akademia Bambika - pakiet Monitor insGraf DIGITAL 65 + Akademia Bambika
Kod produktu: 199165 Kod produktu: ZEST5797

2 999,90 zt 12 999,70 zt


https://mojebambino.pl/15876/Akademia-Bambika-pakiet/199165
https://mojebambino.pl/1119401/Monitor-insGraf-DIGITAL-65-Akademia-Bambika-na-monitor/ZEST5797
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