Wszechstronny rozwdj dziecka

Zajecia z Photonem pomagaja rozwijac koordynacje
wzrokowo-ruchows i orientacje przestrzenna. Dzieci
uczg sie i rozwijajg kluczowe umiejetnosci takie jak
planowanie, przewidywanie, rozumienie logiki
zdarzen metoda "krok po kroku".

Przedszkole

Odkryj magie
nowoczesnej edukacji

Darmowy dostep do gotowe] bazy scenariuszy
prowadzenia zaje¢

Idealny dla nauczycieli rozpoczynajacych nauke
programowania. Nie wymaga wiedzy, ani
dodwiadczenia technicznego

Gotowy do uzycia zaraz po wyjeciu z pudetka

Kompatybilny z urzgdzeniami dostepnymi
w przedszkolu

Wytrzymata i bezpieczna konstrukcja zapobiega
przypadkowemu uszkodzeniu robota

Angazujgca nauka w grupie

Wykorzystanie Photona podczas zajec uczy dzieci
pracy w grupie, wzbudza ich ciekawos¢ i angazuje
emocje. Nauka poprzez zabawe to przede wszystkim
ogromna frajda. Dzieci najlepiej przyswajajg wiedze
wtedy, gdy zupetnie nie wiedza o tym, ze sie ucza.



Robot jest gotowy do dziatania zaraz po wyjeciu z pudetka

Nie wymaga zadnej konfiguracji i moze by¢ obstugiwany przez kazdego nauczyciela bez przygotowania

i wyksztatcenia technicznego.
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W zestawie z Photonem, nauczyciele otrzymujg bogatg oprawe dydaktyczng. Przygotowane materiaty
dodatkowe dajg ogromne mozliwosci i elastycznos¢ podczas planowania oraz realizowania zajec
przedszkolnych.

Bezptatne scenariusze zajec
dostepne online

Specjalnie do nauki przedszkolnej zostaty opracowane
zestawy scenariuszy utatwiajgce prowadzenie zajec.
Nauczyciele realizujgc przygotowane zajecia poznajg
dziatanie robota, jednoczesnie pokazujac dzieciom

jak bezpiecznie i inteligentnie korzysta¢ z nowych
technologii. Dodatkowo Photon wprowadza najmtodsze
dzieci w podstawy programowania, skupia ich uwage

i stymuluje je podczas aktywnosci.

Baza scenariuszy jest stale rozszerzana na platformie
edukacyjnej online, gdzie kreatywni nauczyciele moga
dzieli¢ sie stworzonymi przez siebie pomystami na zajecia.

Zobacz wiecej na: www.edu.photonrobot.com

Akcesoria dodatkowe

Fiszki Mata edukacyjna

Opracowane przez metodykow fiszki Dedykowana mata edukacyjna opracowana
umozliwiajg zaangazowanie wiekszej ilosci przez specjalistdw innowacyjnej edukacji.

dzieci w przygotowane zajecia. Pozwala uatrakcyjniac i utatwiac prace
Wykorzystujac je podczas lekcji, uczniowie z robotem, tworzac przestrzen, w ktérej porusza
moga ¢wiczy¢ umiejetnosci planowania bez sie robot. Dzieki specjalnie zaprojektowanym
uzycia tabletu czy komputera, aby w efekcie elementom, dzieci moga operowad robotem
sprawdzi ich poprawnosc, przenoszac je do w réznych orientacjach przestrzennych.
aplikacji.




Programowanie na poziomie przedszkolnym

Dla najmtodszych przygotowane sg kolorowe, obrazkowe interfejsy do programowania, ktére nie
wymagajg umiejetnosci czytania.

Photon EDU

Aplikacja dedykowana poczgtkujgcym (w programowaniu) nauczycielom. Aplikacja
potaczona z gotowa baza scenariuszy dostosowanych do konkretnych grup wiekowych.
Whisanie kodu z wybranego scenariusza daje dostep tylko do tych funkcji, ktére sg na dane
zajecia potrzebne. Aplikacja umozliwia tworzenie wtasnych scenariuszy.

Photon Coding

Aplikacja przeznaczona dla nauczycieli, ktérzy maja juz doswiadczenie z programowaniem.
Wszystkie funkcje dostepne sg bez ograniczen, dzieki czemu nauczyciele moga tworzy¢
wtasne autorskie scenariusze zajec.

Photon Magic Bridge

Aplikacja na komputery, pozwala na programowanie Photona z wykorzystaniem tablicy
interaktywnej. Dzieci widzg postep pracy na biezgco, co angazuje catg grupe do aktywnego
brania udziatu w zajeciach, jednoczesnie rozwijajac prace zespotowa. Dodatkowo umozliwia
programowanie do 8 robotéw z jednego urzadzenia.
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Polega na programowaniu Sciezki, ktorg Tworzenie programu przy uzyciu
odtworzy robot, poprzez rysowanie jej instrukcji w formie symboli. Dzieci
palcem na ekranie. Na $ciezke mozna tworzg Sciezke zgodnie z regutg krok
naktadac specjalne akcje takie jak reakcja po kroku, rozwijajac umiejetnosci

na czujniki, zmiana koloru podswietlenia wykrywania btedéw, planowania
czy wydawanie dzwiekow. Ten sposob i przewidywania, lepiej przyswajajac
programowania uczy m.in. planowania przy tym m.in. kierunki.

oraz rozwija orientacje przestrzenng.



Photon jest kompatybilny z wiekszo$cia urzadzen znajdujgcych
sie w klasie.

Tablet / telefon

Do obstugi robota potrzebne jest urzgdzenie mobilne lub komputer. W przypadku urzgdzer mobilnych
dostepne sg 3 aplikacje do nauki programowania lub rozwijajgcej, kreatywnej zabawy w wolnym czasie
ucznidw. £acznos¢ odbywa sie poprzez Bluetooth.

Komputer i tablica interaktywna

Integracja robota z komputerem za pomocg Photon Magic Dongle (do kupienia osobno) pozwala
na potgczenie aplikacji z interaktywna tablicg. Z wykorzystaniem aplikacji Photon Magic Bridge
mozliwe jest programowanie Photona na duzym ekranie. Dzieci widzg postep pracy na biezgco,
Co angazuje cata grupe do aktywnego brania udziatu w zajeciach, jednoczesnie rozwijajgc prace
zespotowa.

Magiczny dywan

Dedykowane Photonowi aplikacje zainstalowane na Magicznym Dywanie
(do kupienia osobno) umozliwiajg kreowanie wirtualnego i interaktywnego
Srodowiska do programowania. Wykorzystanie rozszerzonej rzeczywistosci
w edukacji umozliwia dzieciom zrozumienie dziatania nowoczesnych
technologii.
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